Практическая работа «Создание движущегося  изображения в Power Point.
Цель работы: научиться создавать движущееся  изображение в Power Point.

Задание: создать анимационную картинку по теме «Пешеходный переход».

Ход работы:

1. Создайте новую презентацию в Power Point.

2. Сделайте титульный слайд (укажите название работы, фамилию, имя автора, класс)

3. Создайте второй слайд.

4. На втором слайде сделайте фон.

5. Поместите на этот фон объекты, которые будут двигаться (машины, дети и т.д. – не менее трех объектов).

6. Настройте анимацию объектов.

7. Сохраните  работу в своей рабочей папке.

Инструкция:
I.   Создаем фон:

1. Дома (с окнами и дверями подъездов) созданы с использованием панели

Рисование (используем основные фигуры, заливку, цвет линий).

                  2.   Объекты фона – смотри коллекцию картинок Microsoft (в том числе можно скачать картинки с узла Microsoft).

         II.   Создаем объекты для движения:

                 1. Машины:

                       а)  можно использовать  коллекцию картинок Microsoft (в том числе можно скачать картинки с узла Microsoft).

                       б)  можно нарисовать самим, используя основные фигуры панели Рисование с их последующей группировкой.

                 2. Пешеходы – методы создания объектов аналогичны методам создания объектов «машины».

        III.   Настраиваем анимацию:

1. Показ слайдов – Настройка анимации

2. Устанавливаем объект в нужное место

3. Выбираем объект (щелкнуть правой кнопкой мыши по изображению, которое хотим заставить двигаться).

4. Устанавливаем способ входа:

· Добавить эффект – Вход (например, вылет) 

· В окне Начало установить:  по щелчку (для появления первого объекта)

· В окне Направление установить: справа

· В окне Скорость установить:  средне

                 5.    Установить способ выхода:

· Добавить эффект – Выход (например, вылет за край листа) 

· В окне Начало установить:  после предыдущего

· В окне Направление установить: справа налево

· В окне Скорость установить:  средне

                6.     Аналогично поступаем с другими объектами.

Примечание: 

1. Чтобы вторая машина двигалась синхронно с первой, ставим в окне Начало: вместе с предыдущим.

2. Чтобы машины остановились, а пешеходы перешли задайте соответствующую  последовательность движения объектов, используя в окне Начало: после предыдущего.

           7.     Проверить работу презентации. При необходимости сделайте отладку программы. Анимационная картинка готова.
