Поурочный план

Класс  1 класс

Дата  04.02.05
Тема урока:                  Стиральная машина.
Цели урока:

· Научить учащихся выполнять алгоритм по заданной задаче;

· Познакомить учащихся с одной из форм записей алгоритма - табличной;

· развить логическое мышление, память, внимание.

Тип урока: комбинированный.

Вырабатываемые умения и навыки:

· выработать навыки работы на клавиатуре;

· учащиеся должны повторить и дополнить имеющиеся знания по теме: «Выполни алгоритм».

Зрительный ряд:

· очередь задач, предполагаемых выполнить на уроке.

План урока.

	№ п/п
	   Название этапа урока
	Время,

мин
	Методические приемы, используемые на данном этапе урока.

	1
	Актуализация урока
	10
	Фронтальный опрос

	2
	Повторение пройденного материала
	10
	Эвристическая беседа. Игровой метод. 

	3
	Решение задачи и составление алгоритмов к ней
	20
	Эвристическая беседа. Работа в группах.

	4
	Подведение итогов урока. Домашнее задание.
	5
	Анализ работы учащихся на уроке


Ход урока.

I. Организационный момент. 

II. Основная часть урока.

1) Актуализация опорных знаний.

Учитель объявляет тему и цели урока, а также его этапы.

2) Повторение пройденного материала.
Проводится фронтальный опрос для восстановления в памяти уже имеющихся знаний по данной теме.

3) Выполнение карточек с заданиями заданий.

Учитель рассказывает учащимся, что робот сегодня грустный, так как он прочитал задачу и не может ее решить. Учитель предлагает помочь роботу решить задачу. Для этого необходимо решить задачу аналитически и составить алгоритм решения. Далее при выполнении №2 на стр. 19 учащиеся вновь повторяют те команды, которые знает робот. При этом они проводят анализ рисования кораблика. Можно ли его нарисовать владея только этим набором команд.

4) Подведение итогов. Выставление отметок.

Несколько учащихся высказывают свое мнение об уроке – что нового они узнали, чем дополнили свои знания, что понравилось , что не понравилось. Учитель обобщает высказывания учеников, анализирует работу класса, выставляет отметки. 

Домашнее задание: стр. 18  №1 – нарисовать портрет грустного робота.

