Контрольная работа по теме 

«Графика языка TURBO PASCAL ».

1. Какой модуль осуществляет работу в графическом режиме?

2. Определение графической точки.

3. Определение графических координат.

4. Какой тип могут принимать графические координаты?

5. Инициализация графического режима.

6. Выход из графического режима.

7. Встроенные константы цвета и соответствующие им коды.

8. Как установить положение курсора на координате (255, 255).

9. Процедура очистки графического экрана.

10. Как вывести точку в координате (10,10) зеленого цвета?

11. Как вывести в центр экрана координатные прямые?

12. Как вывести на экран прямоугольник красного цвета?

13. Какая встроенная процедура вычерчивает окружность?

14. Как установить текущий цвет?

15. Как установить цвет фона?

