Тема:  Введение. Среда программирования Visual Basic
тип урока: вводный (лекция)
Цели:

· привитие навыков сознательного использования компьютерных технологий в учебной деятельности для решения прикладных задач

· развитие памяти, мышления, формирование творческой личности

· подготовка учащихся к реальной деятельности, труду, решению практических задач 

Объяснение нового материала

Программа, в которой вы будете создавать новые программы, называется среда программирования Visual Basic.

Поскольку эта среда выполняется на компьютере вместе с операционной средой Windows, то и создавать вы будете программы, называемые Windows-приложения или просто: приложения. Для создания приложения необходимо составить проект. Этим Вы и будете заниматься в среде программирования Visual Basic.

Достоинства Visual Basic:

1. Visual Basic выгодно отличается от других языков программирования своей простотой и наглядностью. 

2. Visual Basic динамично развивающийся язык. 

3. Visual Basic встроен в такие программы как Word, Excel и др. С его помощью можно управлять этими программами из других программ. 

Visual Basic - это объектно-ориентированный язык. Основой языка являются объекты. Например: окно, кнопка, поле со списком, с которыми работает программа.
Каждый объект имеет: 

· свойства 

· методы 

· события 

Свойства - это показатели, характеризующие объект.

Методы - это действия, которые можно произвести с объектом.

События - это действия, которые происходят с объектом.

Пример:
Объект "телефон"
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	Свойства:
	Методы:
	События:

	цвет
размер
расположение
вес
объем
	снять трубку
набрать номер
передвинуть телефон
	звонок
длинный гудок
короткий гудок



В проектируемом приложении события будут возникать в основном в результате действий пользователя. Например, пользователь нажал на кнопку мыши и клавиатуры, запустил или завершил программу. Часто используется метод Move - переместить объект (кнопку, форму), который меняет свойства объекта, такие как расстояние от левого и верхнего края экрана до объекта.
Практическое занятие 

1. Выберите в реальной жизни любой объект (холодильник, магнитофон, машина) и опишите его свойства, методы, события.

2. Выберите любой объект на экране компьютера (кнопка, окно, текстовое поле) и опишите его свойства, методы, события
Д/з  конспект
