
ТЕМА: УСЛОВНЫЙ ОПЕРАТОР.

тип урока: комбинированный
Цели:

· привитие навыков сознательного использования компьютерных технологий в учебной деятельности для решения прикладных задач

· развитие памяти, мышления, формирование творческой личности

· подготовка учащихся к реальной деятельности, труду, решению практических задач 

Методы: 


1. работа в малых группах

2. мозговой  штурм

3. индивидуальная работа

Ожидаемый результат:

1. Определяют понятие условного оператора
2. Умеют  решать задачи с использованием условного оператора.

План

1. Определение  целей урока 

2. Изучение нового материала 

3. Работа индивидуально (закрепление)


Объяснение нового материала

1. Условный оператор. 
Для реализации алгоритма с ветвлением необходим оператор условия. Его конструкция может иметь одну или несколько строк.

Одна строка:
If условие Then группа операторов 1 [Else группа операторов 2]

Несколько строк:
If условие Then
Группа операторов 1
[Else]
Группа операторов 2
End If

Квадратные скобки не ставятся, а лишь показывают то, что находится между ними можно опустить.

Работает этот оператор следующим образом:

1. Проверяется условие 

2. Если условие истинно, то исполняется группа операторов 1 

3. Если условие ложно, то исполняется группа операторов 2 

В качестве условия может быть использовано любое логическое выражение со знаком > (больше), < (меньше), = (равно), > = (больше либо равно), < = (меньше либо равно).

Например:
If X>0 Then
MsgBox "Число положительное"
Else
MsgBox "Число отрицательное"
End If

Примеры условий: x > y
a > = 5 + b
8 + 13 * y < 15 + x

Также в качестве условия можно использовать переменную или арифметическое выражение. Если его результат будет равен 0, то это расценивается как "ложь", остальные значения - "истина":
If a Then
MsgBox "Не равно 0"
Else
MsgBox "Равно 0"
End If

Практическое занятие.
Разработайте программу "Угадайка", которая будет загадывать число, а пользователь пытаться его угадать:

1. Создайте следующую форму (рисунок)
2. Дважды щелкните по кнопке Ответ и в процедуре обработки события создайте код, который сравнивает введенное пользователем число в Text1.text с любым фиксированным числом, например, 5. Если числа равны, то в Text2.text должно быть введено "Угадал", в противном случае "Не угадал".
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Запустите программу, введите исходные данные, щелкните по кнопке Ответ, протестируйте программу, остановите, исправьте при необходимости ошибки в программе.
Окно кода

Private Sub Command1_Click()

Dim a As Integer

a = Val(Text1.Text)

If a = 5 Then

Text2.Text = " Угадали!"

Else

Text2.Text = "Не угадали!"

End If

End Sub

Private Sub Command2_Click()

End

End Sub

 Домашнее задание: конспект, задача

Задача: Доработайте программу так, чтобы она в Text2.text сообщала "Больше", "Меньше", либо "Горячо", если разница между числами меньше 10, и холодно, если 10 и более. 


