ӘЛЕУМЕТТІК - ПЕДАГОГИКАЛЫҚ ЖОБАНЫҢ ПАСПОРТЫ

	Жобаның атауы
	«Сиқырлы тақта»

	Мемлекеттік тапсырыс беруші
	«Қарағанды қаласының білім бөлімі» ММ

	Жобаны әзірлеу және іске асыру туралы шешім қабылдау күні және негізі
	Қараша 2019 ж.

	Жобаны жасаушылар
	Абдикерова Б.Х., Бугубаева А.Д., Семиренко Н.В.,

Есимова Н.Е., Оспанова Ж.К., Килибаева Н.Ж., Тебай Р.Ұ.

	Жоба үйлестірушісі
	«Қарағанды қаласының білім бөлімі» ММ басшысы Г. Ш. Қожахметова

	Жобаның құрылымы
	Жіктеу бойынша: эксперимент

Түрі бойынша: әлеуметтік-педагогикалық

Түрі бойынша: психологиялық-педагогикалық

Ұзақтығы бойынша: орта мерзімді

	Жобаның мақсаты
	Жоба мектепке дейінгі ұйымдардың басшыларына, әдіскерлері мен тәрбиешілеріне арналған, себебі мектепке дейінгі ұйымдардың педагогикалық ұжымына балабақшада пәндік-дамытушылық ортаны (ЖРС) құруды, педагогикалық өзара іс-қимылды үйлестіруді, зияткерлік бағыттағы балалар іс-әрекетінің әртүрлі түрлерін ұйымдастыруды, педагогтар мен ата-аналар арасында шахмат ойынын танымал етуді қамтитын шахматтық білім беру бойынша әдістемелік жұмыс және жоспарлау моделін әзірлеуде практикалық көмек көрсетуге бағытталған.

	Жобаның міндеттері
	Білім беру қызметіне шахматтық бағыттағы зияткерлік ойындарды енгізуге педагогтарды даярлауды қамтамасыз ету, педагогикалық тәжірибемен алмасудың белсенді нысандарын ұйымдастыру;

* МДҰ-да шахмат қызметі бойынша зияткерлік ойындарды пайдалануды әдістемелік сүйемелдеуді, инновациялық тәжірибені трансляциялау мен тираждауды қамтамасыз ету, жобаның тиімділігіне мониторинг жүргізуді қамтамасыз ету;

* мектеп жасына дейінгі балалармен жұмыс жасауда шахмат бағытындағы зияткерлік ойындарды пайдалану бойынша педагогтарға арналған әдістемелік ұсынымдар әзірлеу;

* тәрбиеленушілердің отбасыларымен ынтымақтастықта шахмат білімімен ұштасатын зияткерлік ойындардың нысандары мен танымал ету құралдарын әртараптандыру.

	Жобаны іске асыру тетіктері
	1. Балалардың, олардың ата-аналары мен тәрбиешілердің зияткерлік танымдық құзыреттілігін арттыру үшін мектепке дейінгі тәрбие мен оқытудың сапасын басқару моделін жасаңыз.

2. Критериалды-диагностикалық аппаратты әзірлеу.

3. Дойбы және шахмат ойындарына қызығушылықты дамыту бойынша нормативтік-құқықтық және әдістемелік базаны әзірлеу.

4. Балалардың, олардың ата - аналары мен тәрбиешілердің зияткерлік және танымдық құзыреттілігін арттыру мақсатында мектепке дейінгі тәрбие мен оқытудың сапасын басқару моделін сынақтан өткізу.

	Нысаналы индикаторлар
	Ата-аналардың зияткерлік танымдық құзыреттілігін дамыту және олардың дойбы мен шахмат ойындарына деген қызығушылығын талдау.

* Жоба шеңберінде дойбы мен шахматта ойнайтын және ойнамайтын балалар мен ата-аналарды (шамамен 50%) ЖРС құру бойынша белсенді қатысуға тарту;

* Мектепке дейінгі ұйымдарда ЖРС құру

	Жобаны іске асырудан күтілетін нәтижелер
	Тәрбиеленуші:

Шахмат білімін енгізу арқылы мектеп жасына дейінгі балалардың зияткерлік қабілеттері дамиды, мектепке дайындықтың маңызды компоненттері жетілдіріледі:

* сыни ойлауды дамыту;

* жазықтықтағы кеңістіктік бағдарлауды дамыту;

"коммуникативтік дағдыларды дамыту; * балалардың шахмат ойынына қызығушылығын арттыру.

Ата-аналар 

* мектепке дейінгі ұйымның және мектепке дейінгі балалардың шахмат білімі бойынша отбасының бірыңғай білім беру кеңістігі құрылды;

* шахмат қызметі бойынша бірлескен іс-шараларға тартылған ата-аналардың саны артты, мектеп жасына дейінгі балалардың шахматтық білім алу қажеттілігін түсіну бар;

* осы бағыт бойынша МДҰ-ның оң имиджі қалыптасты.

Педагогтар:

* педагогтер мектепке дейінгі жастағы баланың шахмат қызметін ұйымдастыру бойынша жаңа жұмыс тәжірибесін алды;

* топтарда және мектепке дейінгі ұйым аумағында жаңартылған пәндік дамыту ортасы толықтырылды;

* отбасымен бірге шахмат ойынына тарту бойынша белсенді формаларды ұйымдастыруда шеберлігі артты.

	Жоба қатысушылары
	Тәрбиешілер, ата-аналар және балалар:

1. «Айсұлу «бөбекжайы» КМҚМ

2. «Алпамыс «бөбекжайы» КМҚМ

3. «Бәйтерек «бөбекжайы» КМҚМ

4. «Алтын сақа «бөбекжайы» КМҚМ

5. «Ертегі» бөбекжайы» КМҚК

	Жобаны іске асыру мерзімі
	1 кезең-жобалау (2019 ж. қараша-2020 ж. Мамыр)

2 кезең - енгізу (маусым 2020ж. - тамыз 2022ж.)

3 кезең - жалпылама (2022 жылғы қыркүйек-желтоқсан

2022 ж.)


Өзектілігі.
«Шахмат-бұл тек спорт қана емес, ол адамды дана және көреген етеді, қалыптасқан жағдайды объективті бағалауға, алға қарай бірнеше қадам жасауға көмектеседі».

Бағдарламаның өзектілігі уақыт талабына байланысты.

Қазіргі уақытта бүкіл әлем компьютерлер мен ақпараттық технологиялар дәуіріне енген кезде, ақпараттың үлкен көлемін тез және ақылға қонымды түсіну, оны талдай білу және логикалық қорытынды жасау қабілеті ерекше маңызды. Дойбы мен шахмат логикалық және жүйелік ойлауды қалыптастыруда өте үлкен рөл атқарады. Сабақтар балалардың зияткерлік даму деңгейін арттыруға, шектеулі уақыт жағдайында мәселелерді шешуге назар аударуға, туындаған жағдайларды талдауға және қорытынды жасауға ықпал етеді. Егер соңғы уақытқа дейін ғалымдардың негізгі назары мектеп жасына аударылса, онда бала барлығына қажетті білім мен дағдыларды игеріп, өз күштері мен қабілеттерін дамытатын болса, қазір жағдай түбегейлі өзгерді. Бүгінгі таңда Жарқын жалпы интеллектуалды дамуы бар балалар көбейіп келеді, олардың күрделі заманауи әлемді түсіну қабілеті өте ерте көрінеді.

Қазіргі орыс психологтары Л.Венгер, в. Давыдов, в. Мухина және т. б. жүргізген зерттеулер кішкентай адамның мүмкіндіктері үлкен екенін және арнайы ұйымдастырылған оқыту арқылы мектеп жасына дейінгі балаларда бұрын әлдеқайда үлкен жастағы балаларға қол жетімді деп есептелген білім мен дағдыларды қалыптастыруға болатындығын көрсетеді.

Дойбы мен шахмат-бұл балаларға қуаныш пен ләззат сыйлайтын ойындар ғана емес, сонымен қатар олардың ақыл-ойының дамуының пәрменді, тиімді құралы.

Мектепке дейінгі жаста дойбы мен шахмат баланың дамуында маңызды рөл атқарады. Олар бірден бірнеше функцияны орындайды:

- Танымдық. Ойын барысында бала ойлауды, логикалық ойлауды, өз әрекеттерін есептеуді, қарсыластың реакциясын алдын-ала болжауды, салыстыруды үйренеді. Бала көптеген жаңа және қызықты нәрселерді үйренеді. Сонымен қатар, ойын қиял мен шығармашылық қабілеттерін дамытуға ықпал етеді.

- Тәрбие, мектепке келгенде, көптеген балалар бір жерде отыра алмайды және сабаққа назар аудара алмайды. Шахмат ұстамдылықты, жинақылықты, зейінділікті дамытады. Балалар өз бетінше шешім қабылдауға және сәтсіздіктерге сабырлы болуға үйренеді.

- Дене. Тақтаға ұзақ отыру өте қиын. Күш пен төзімділіктің үлкен қоры болуы керек. Сондықтан барлық гроссмейстерлерде дене шынықтыру жаттықтырушылары бар.

Сабақтарды өткізу әдістемесі мыналарды қамтиды: мұғалімнің әңгімесі, шоу, жаттығулар, жаттығулар, балаларды ойынға үйрету. Бағдарлама 3-6 жастағы мектеп жасына дейінгі балалардың ойынды бастаушы шахматшы деңгейіне дейін үйренуін, яғни ойын ережелерін меңгеруін, партияны қисынды соңына дейін жеткізе алуын көздейді.

Зерттеу нысаны мектепке дейінгі білім беру ортасын (кеңістікті дамытатын бағдарламалар) құрудағы білім беру процесі субъектілерінің шығармашылық әлеуетінің өзара іс-қимылы және тәрбие процесі болып табылады.

Мектеп жасына дейінгі балаларды дойбы мен шахмат ойнауға үйретудің міндеттері өте кең және әртүрлі:

Дойбы:

Білім беру:

1. Дойбы ойнау техникасын үйрету;

2. Дойбы ойынының теориясымен танысу.

Дамыта оқыту:

1. Логикалық ойлауды, тапқырлықты, байқауды, мектеп жасына дейінгі балалардың назарын, бірнеше алға жылжу үшін есептеулер жүргізу қабілетін дамыту.

2. Жазықтықта бағдарлай білуге үйрету.

3. Балалардың тәуелсіздікке деген ұмтылысын дамыту.

Тәрбиелік:
1. Балалардың әлеуметтік дағдыларын тәрбиелеу, топпен жұмыс істей білу.

2. Спорттық және шығармашылық бағыттағы маңызды, пайдалы және қажетті іс-шаралар ретінде дойбыға деген көзқарасты тәрбиелеу;

3. Табандылықты, табандылықты, сенімділікті, ерік-жігерді тәрбиелеу. Шахмат:
А) білім беру:

Қалыптастыру тұрақты қызығушылық дошкольниковй ойынға. Балалардың негізгі шахмат ұғымдарын игеруіне ықпал ету.

Ойын барысында партерлердің мінез-құлық ережелерімен таныстыру, партия кезінде балаларды ережелерге сәйкес әрекет етуге үйрету.

Балаларға ойын тапсырмаларын орындау барысында фигуралардың өзара әрекеттесуін, сондай-ақ ойын барысында шахмат фигуралары туралы алған білімдерін қолдана білуге үйрету.

Балалардың шахмат партиясын жүргізудің негізгі қағидаларын сәтті меңгеруін қамтамасыз ету.

Шахмат тақтасында ойын тәжірибесі процесінде алған білімді белсенді пайдалануға ықпал ету;

Жазықтықта бағдарлауды, балалардың қиялын байытуды үйреніңіз.

б) дамытушы:

Қарапайым байланыстар мен қатынастарды салыстыру, анықтау және орнату, оқу мәселесін шешу барысын өз бетінше шешу және түсіндіру қабілетін дамыту.

Дамытуға барлық сала ойлау, ес, зейін, бақылаушылық, қиял; белсендіру, ойлау мектепке дейінгі балалардың;

Баланы логикалық мәселелерді өз бетінше шешуге баулу; таным мен шығармашылыққа деген ынтаны қалыптастыру
в) тәрбиелік: тәрбиелеу, табандылық, мақсаттылық, ерік, ұйымшылдық, өз күшіне сенімділік, шешім қабылдаудағы дербестік.

Бағдарлама көлемі: бағдарлама үш жылдық оқуға есептелген.

Білім беру қызметінің режимі мектеп жасына дейінгі балаларды оқытуға бағытталған жалпы білім беру бағдарламасының нормативтік-құқықтық базасымен негізделген. Сабақтар аптасына 1 рет орта жастағы балалар үшін 20-25 минуттан, үлкен және мектепалды жастағы балалар үшін 25-30 минуттан өткізіледі. Максималды жүктеме:

- оқудың бірінші жылында 36 сағат;

- оқудың екінші жылында 36 сағат;

- оқудың үшінші жылында 36 сағат.

Оқытудың негізгі нысандары мен құралдары:

1. Практикалық ойын.

2. Есептерді, комбинацияларды және этюдтерді шешу.

3. Дидактикалық ойындар мен тапсырмалар, ойын жаттығулары;

4. Теориялық сабақтар.

Ойды енгізу:

1. Жоба жағдайында білім беру қызметін реттейтін нормативтік-құқықтық және әдістемелік құжаттарды әзірлеу.

2. Жоба жағдайында мектепке дейінгі тәрбие мен оқыту сапасын басқару жүйесін апробациялау.

Жобаның негізгі қағидаттары', технологиялылығы, нәтижелілігі, диагностикалығы, дербестігі, ынтымақтастығы болуы тиіс.

Жобада педагогтердің кәсіби өсуі үшін ынталандырушы факторларды қамтамасыз етуге, педагогті зияткерлік - танымдық құзыреттілікті дамыту жүйесіне тартуға ерекше рөл беріледі, бұл-педагогтарды семинарлар, мастер-кластар арқылы оқыту, іс-шаралар жүйесі (әдістемелік күндер, педагогикалық кеңестер, өзара бақылау) арқылы басқару өкілеттіктерін беру, жұмыс тәжірибесін қалалық, облыстық, республикалық деңгейде қорыту.

Басым бағыттар-танымдық дағдыларды дамыту, жалпы мәдениетті қалыптастыру және ойын арқылы мазмұнды бос уақытты ұйымдастыру үшін мамандандырылған жағдайлар жасау, мектеппен және әлеуметтік серіктестермен сабақтастықты қамтамасыз ету.

Жоба тиімділігінің критерийлері:

-жоба бойынша нормативтік-әдістемелік базаның, бағдарламалардың болуы.

мектепалды даярлықтың тұрақты сапасы, зияткерлік, танымдық, коммуникативтік және әлеуметтік дағдыларды арттыру.
- ойын оқыту арқылы мақсатты танымдық, сыни ойлауды қолдану саласындағы мұғалімдердің құзыреттілігі.

- жоба қатысушыларының жұмыс нәтижелеріне қанағаттануы.
Енгізу әдістері.
Жобаның міндеттеріне сәйкес мынадай әдістер кешені пайдаланылады: - әдеби дереккөздерді талдау; бақылау; әңгімелесу; сауалнама жүргізу, тестілеу, сараптамалық бағалау.

Мониторинг:

- Медициналық (денсаулық жағдайы);

- Психологиялық (танымдық үдерістердің даму деңгейі);

- Педагогикалық (тәрбиеленушілер құзыреттілігінің даму динамикасы және педагогтердің кәсіби қызметінің тиімділігі);

- Басқарушылық (өзін-өзі басқару қызметі);

- Әлеуметтік (жобаға қатысушылардың қоғамдық пікірі).

Ең төменгі материалдық-техникалық қамтамасыз етуге қойылатын талаптар:

- шахмат ойнауды үйретуге арналған дидактикалық ойындар;

- Көрнекі құралдар (альбомдар, көрнекті шахматшылардың портреттері, жаттығу диаграммалары, иллюстрациялар, фотосуреттер);

- шахмат фигураларының жиынтықтары бар қабырғалық магнитті тақталарды көрсету;

- әр түрлі үстел шахматы;

- шахмат сағаты;

- шахмат бойынша оқыту Бейнесабақтары;

- ересектер және дайындық топтарындағы "шахмат" бұрышы;

- "шахмат"ата-аналар бұрышы.

Оқытудың техникалық құралдары: 
-жаттықтырушының автоматтандырылған жұмыс орны (ДК, проектор, акустикалық жүйе, принтер).

Бағдарламаны игерудің жоспарланған нәтижелері:

- Баланың тұлғалық, интеллектуалдық және әлеуметтік дамуының өсуі, коммуникативтік қабілеттерінің, бастамашылдығының, толеранттылығының, дербестігінің дамуы.

- Шахмат ойынында теориялық білім мен практикалық дағдыларды игеру.

- Қызметтің жаңа түрлерін игеру (дидактикалық ойындар мен тапсырмалар, ойын жаттығулары).

Мемлекеттік білім беру стандартының талаптарына сәйкес бағдарламаны дамыту нәтижелері мақсатты Нұсқаулық түрінде тұжырымдалған, бұл баланың ерте және мектепке дейінгі балалық шақтың соңындағы жас портреті. Мақсатты бағдарлар баланың толыққанды өмір сүруінің нәтижесі, стандарт талаптарына сәйкес мектепке дейінгі білім беру бағдарламасын іске асырудың дұрыс ұйымдастырылған шарттарының нәтижесі ретінде қалыптасады. Нысаналы бағдарлар тікелей бағалауға, оның ішінде педагогикалық диагностика (мониторинг) түрінде де жатпайды, ал бағдарламаны меңгеру тәрбиеленушілерді аралық аттестаттау мен қорытынды аттестаттауды жүргізумен сүйемелденбейді.
