Пояснительная записка
Предмет –  математика
Класс – 9а,б 
Название материала -   Математический брейн-ринг «Своя игра»
Цель: развитие мышления, памяти 

Оборудование – мультимедиапроектор, экран, компьютер. 

Форма использования – проецирование на экран при фронтальной работе с классом в группах или несколькими учащимися 
Авторский медиапродукт: презентация к игре

Авторские комментарии: 
Порядок работы
 На слайде 2 игровое поле где  обозначены области знаний и стоимость вопроса. Цена вопроса зависит от сложности. Ученик выбирает область знаний и стоимость вопроса, например ( налоги  100) 
Учитель нажимает любую выбранную цифру например налоги 100  , тем самым перенесемся  на слайд с вопросом стоимость которого 100 баллов. На слайде вопрос и под рамкой со знаком вопроса  ответ . Щелкнув мышкой на рамку с вопросом  произойдет его растворение и появится ответ. При нажатии на стрелку в левом углу мы обратно перенесемся на игровое поле.

