Идеи для занятий

Обсуждение пар слов

· Поделите класс на группы из трех человек
· Дайте каждому ученику в группе по одной паре слов. Попросите, чтобы они подумали о том, что связывает/соединяет эти два слова и чем они отличаются. 

· Затем ученики обсуждают свои идеи с другими учениками, также  получившими эту же пару слов. Внимательно рассмотрите класс во время этого этапа.
· Ученики возвращаются к своим первоначальным группам. Каждый член группы  делится своей  информацией. Группы обобщают информацию на проекторе или в PowerPoint в виде индивидуальных примечаний. 

Подбор слов к их значениям или описаний к объяснениям
· Ученики подбирают слова к их определениям.
Заблаговременное рассмотрение вопросов для обсуждения

· Задайте ученикам вопросы для обсуждения и предложите ответы. Затем попросите их поделиться своими ответами с другими учащимися. Дайте им ясно понять, что они могут не знать ответа на вопрос и должны предложить свои идеи и предположения.

· Ученики могут сформулировать  предложения, записать их в своих тетрадях, а затем пересмотреть после дальнейших занятий.

Ученики пишут вопросы для выявления определенных ответов
· Дайте ученикам список ответов. Попросите учеников поработать в парах и придумать вопрос, который приведет их к этим ответам
Написание определения к ключевой идее группы 
(
Ученики индивидуально определят ключевые фразы/идеи, которые должны быть включены в рабочее определение конкретной концепции
(
Затем ученики работают в парах для формулирования письменного определения
(
Попросите пары поделиться своими идеями
Написание определений к ключевым словам в парах

(
Попросите учеников собственными словами в парах написать определения к перечисленным словам 
(
Получите обратную связь от учеников. Подведите итоги на доске.  Укажите на важность использования научной терминологии
Игра для проверки прогресса
· Дайте каждому ученику по карточке, содержащей вопрос и ответ. Попросите одного ученика встать и зачитать только вопрос на карточке, а затем сесть. Ученик, имеющий подходящий ответ на этот вопрос встает и зачитывает свой ответ, а затем задает вопрос по своей карточке, садится, и т.д.
· Игра завершается тогда, когда ученик, который начал игру встает чтобы  второй раз прочитать ответ на карточке. Игра завершается
Игра в запретные слова для проверки прогресса 
· Дайте одному ученику карточку с тайным словом. Ученик предлагает классу подсказки, чтобы помочь им определить загаданное слово, но при этом ему не разрешается использовать данное слово.   

· Вы можете изменить уровень сложности задачи путем введения запрета на использование только первого или и первого и второго слов в списке запретных слов и затем позже увеличить количество таких запретных слов. 
Игра для проверки прогресса
(
Учащиеся работают в парах и кладут все карты лицевой стороной вниз. Они по очереди переворачивают две карты и смотрят на них, перед тем как положить обратно лицевой стороной вниз. Они должны запомнить, где находятся эти карты, с тем чтобы позднее они могли перевернуть карточки с парой слов вместе с их определением. Ученик, наиболее правильно выбравший пары слов побеждает. 
Игра Бинго для проверки прогресса

· Ученики выбирают девять слов из списка, предложенного учителем для записи в сетку Бинго. 
· Зачитайте вслух определения к словам в любом порядке. Ученики подбирают эти определения к выбранным словам. Игра заканчивается тогда, когда ученик может зачеркнуть линию из слов.
· Победивший ученик должен вспомнить определения к словам по мере прочтения слов, находящихся в выигрышной линии, для класса. 
Игра в домино с использованием слов для проверки прогресса
(
 Ученики играют в домино с помощью специально изготовленных домино. Например, на одной стороне этих домино может быть написано слово, а его определение может находиться на другом домино. Вы складываете домино вместе путем соединения слова с его определением. 
(
Два игрока вытягивают по пять карточек. Остальные карточки остаются в стопке на столе лицевой стороной вниз. Карточка, находящаяся  на самом верху колоды переворачивается и кладется на стол, чтобы начать игру. Первый игрок сравнивает с обеими сторонами начального домино одну из своих карточек и приставляет их к ним. Затем второй игрок делает то же самое. Если ни один из игроков не может ходить, они должны взять дополнительную карту из стопки. Игра заканчивается тогда, когда один из игроков избавляется от всех своих карт.
Игра «Горячее место» для проверки прогресса

(
Выберите одного ученика и посадите его на «Горячее место». Дайте ему карточку с видом или частью нарисованной на ней клетки. Разрешите посмотреть эту карточку только этому ученику. Попросите остальных учащихся в классе задать вопросы ученику, сидящему на «горячем месте», чтобы определить, что написано на карточке.
(
Ученик, находящийся на «горячем месте», может отвечать только «Да» или «Нет». Поставьте перед классом задачу, чтобы они задали как можно меньше вопросов для идентификации содержания карточки.
Игра для проверки прогресса

(
Ключевые слова должны быть написаны на доске/проекторе.
(
Разделите класс на две группы и вызовите одного ученика от каждой группы к доске, так чтобы он стоял поближе к ней или к проектору.
(
Выберите ученика, который будет задавать вопросы. Каждый ученик, стоящий возле доски/проектора должен сказать слово и попробовать указать на него первым. Проигравший выбирает другого члена его группы, который становится вместо него возле доски/проектора.
Обсуждение нескольких вопросов индивидуально или в парах

· Ученикам дается 2-3 минуты на обдумывание вопросов, указанных справа. Это можно сделать по одному или в парах.
Попросите учеников дать утвердительные (Да) или отрицательные ответы (Нет) и хотя бы одно обоснование в поддержку своей точки зрения. Другие ученики затем могут сказать, подтверждаются или опровергаются данные ответы указанными обоснованиями.  
· Затем мнение класса может быть записано в тетрадях учащихся с подтверждающим обоснованием.
Последовательность утверждений
· Попросите одну пару учеников предложить свою последовательность ряда утверждений. Другие группы должны подтвердить, согласны они с данной последовательностью или нет.

· Попросите учеников определить утверждение, для которого им было трудно определить последовательность и объяснить причину. Спросите, какие аргументы они использовали, при принятии решения о размещении такого утверждения.
· Ученикам предлагается указать причины неплодородности и обосновать эти идеи. Подводите итог обсуждений на доске или проекторе для записи учащимися.

Игра «Истина или Ложь» - учитель зачитывает утверждения
· Прочитайте вслух некоторые утверждения по теме и попросите учеников решить являются ли данное утверждение верным или ложным.

Классификация утверждений в одну или несколько групп

(
Зачитайте вслух ряд утверждений. Для каждого утверждения (например, «эта группа животных имеет влажную кожу) каждый ученик (используя мини-доску) выбирает ответ из ряда групп (например, амфибии, рептилии, млекопитающие). После отсчета до трех все ученики показывают свои ответы. Проверьте правильность ответов и попросите учеников обосновать свой выбор.
Ученики самостоятельно пишут свои вопросы для викторины по ключевым темам урока 

(
Ученики в парах готовят четыре простых вопросов о науке для сегодняшнего урока и начинают каждый вопрос словами: что, когда, почему и как. Ученики должны уметь правильно ответить на эти вопросы. 
(
Затем ученики меняются вопросами с другой парой и отвечают на них. Если времени недостаточно, вопросы можно было использовать в начале следующего урока для краткого повторения. 
Сопоставление утверждений с подходящими объяснениями
(
Попросите учеников прочитать две группы утверждений. В одной группе описываются события или ситуации. Во второй группе указывается возможное подходящее объяснение. Ученики работают в парах для сопоставления утверждений.

Ответы на вопросы исключительно с помощью утвердительного (Да) или отрицательного утверждения (Нет) 
(
Дайте ученику слово, обозначающее вещество или событие
(
Другие ученики задают закрытые вопросы, чтобы определить загаданное слово с помощью наименьшего количества вопросов. Ученик может дать только краткие утвердительные (Да) или отрицательные (Нет) ответы.
Выявление лишнего понятия
(
Ученики определяют «лишние» слова в нескольких списках из трех пунктов и обосновывают свой ответ. 
Выявление преимуществ и недостатков
(
Ученики выявляют преимущества и недостатки в утверждениях по конкретной тематике.  
Написание небольшого стихотворения 

· Ученики пишут небольшое стихотворение, например, о скорости с использованием таблицы. 
· Приведите пример подобного стихотворения в качестве ориентира. Ниже указан пример:

Ниже указано небольшое стихотворение о трении:

Трение трущихся поверхностей

Замедляет Ваше движение
Это полезно при вождении автомобиля
Позволяет остановиться при торможении
Напишите аналогичное стихотворение о скорости. Используйте для помощи нижеследующую таблицу. 
	Строка 1
	Напишите одно слово для указания понятия
	Скорость

	Строка 2
	Напишите два слова для описания скорости.
	

	Строка 3
	Напишите три слова для объяснения функций скорости.
	

	Строка 4
	Напишите четыре слова для описания Вашего мнения о скорости.
	

	Строка 5
	Напишите пять слов для описания повседневного использования скорости.
	


Напишите короткое стихотворение с использованием ключевых слов

· Попросите учащихся написать короткое стихотворение по конкретной тематике с использованием ключевых слов.
Перечислите пять понятий: пять видов металлов, пять видов позвоночных, три фактора, влияющих на процесс трения и т.д.

Спросите учеников «Кто я такой?» и при этом они могут задавать только вопросы, позволяющие получить ответы «Да» или «Нет».

Какое самое длинное слово Вы можете составить с помощью химических знаков, которые они знают на текущий момент, или химических знаков металлов и т.д.

Бейджи  

(
Напишите знаки на стикерах и раздайте их каждому учащемуся.  
(
Попросите учеников осмотреться вокруг и найти среди одноклассников тех, к кому они могут присоединиться и тем самым образовать конкретное химическое вещество (вещества).
Мнемотехника для запоминания понятий 
Попросите учащихся придумать мнемотехнику для запоминания последовательности понятий. 
Игра «Быстрый миллионер»
Раздайте листы с вопросами (для каждого уровня денег) возрастающей сложности по конкретной теме. Данная игра особенно полезна для контроля знаний.

	Фунты
	Вопрос
	Ответ

	100
	
	

	500
	
	

	1000
	
	

	5000
	
	

	10 000
	
	

	50 000
	
	

	100 000
	
	

	500 000
	
	

	1 000 000
	
	


Игра «Назовите мне слово»
Для каждой буквы в слове назовите одну вещь, начинающуюся с этой буквы и имеющую отношение к уроку. 

Игра «Говорун»

(
Пригласите волонтера из числа учеников выйти перед классом и перечислить как можно больше связанных с уроком понятий за 30 секунд.
(
Напишите предложенные слова на доске.
(
Попросите следующих волонтеров выйти к доске до тех пор, пока не будет перечислено большинство ключевых слов. 
Игра «Академия славы»
(
Попросите четырех волонтеров выйти перед классом. Попросите каждого волонтера выступить по очереди по вопросу в течение одной минуты и впечатлить одноклассников своими знаниями.
(
Остальные ученики класса должны делать пометки и в конце им будет предложено проголосовать за лучшую демонстрацию знаний. Также Вы можете попросить проголосовать участников состязания.

(
В завершение подведите итоги, упомянув все важное, что было пропущено конкурсантами.
