Рекомендации по игровым технологиям
Сегодня,  как  никогда, широко осознается  ответственность  общества за воспитание  подрастающего поколения. Реформа профессиональной общеобразовательной  и профессиональной школы  нацеливает  на использование  всех возможностей, всех ресурсов  для повышения  эффективности  учебно-воспитательного процесса.  Далеко не все педагогические ресурсы используются  в сфере воспитания. К таким  мало используемым  средствам воспитания  относится игра.
Н.К. Крупская писала: «Увязка воспитательного процесса  с жизнью  останется чисто  формальной и не даст  воспитательного эффекта. Чтобы получился этот воспитательный эффект, надо знать, как эмоционально  подготовлять  ребят как  к восприятию  тех или других явлений, как организовать их эмоциональную  жизнь. К этому же вопросу  тесно примыкает  вопрос о воспитательном  значении игры.

Любая игра рассматривается, как:
1. особое отношение  личности  к окружающему миру;

2. особая деятельность ребенка, которая изменяется  и развертывается  как его субъективная деятельность;

3. социально заданный ребенку и усвоенный им вид деятельности;

4. особое содержание усвоение;

5. деятельность, в ходе  которой  происходит  развитие  психики ребенка;

6. социально- педагогическая  форма  организации  детской жизни, «детского  общества». 
Виды игры:

1. ролевые игры

2. творческие игры
3. интеллектуальные игры

4. спортивные игры

5. дидактические игры

6. народные игры

Итак, с чего начать?

1. Чтобы эффективно воспитывать школьников, недостаточно знать  набор игр. Игра, как и любое  другое средство, становится воспитательным фактором  только при соблюдении ряда  условий. Главное из них – это отношение педагога к детям, которое  выражается при помощи игровых  приемов. Его можно назвать игровой позицией педагога.

· Прежде всего,  посмотрите в школьной библиотеке все книги–сборники игр.  Отберите самые интересные, перепишите  в отдельную тетрадь и разучите самостоятельно несколько игр.

· Затейник должен уметь хорошо, живо и весело разговаривать с аудиторией. Для начала надо выучить забавные стихи, короткие юмористические рассказы и прочитать их так, чтобы вызвать улыбку на лицах слушателей.

· Водящий игры обязательно должен провести репетицию игры, прежде чем  пойдет с ней к ребятам. В любой  программе  заранее  готовится необходимый реквизит, на каждый раз он находится  на определенном месте, чтобы затейник мог найти его даже  с закрытыми глазами. Тогда  не будет  во время игр ненужной суетливости и пауз.
· Как и в театральных спектаклях, на каждую  программу назначаются дублеры. Исполнители должны быть  готовы в любую минуту заменить один другого.

2. Овладение игровыми возможностями  обучения лучше начать  с двигательных заданий. Они, как правила не сложны  ни по движениям, ни по условиям. Вы  наверно подумаете, что  разные двигательные игры- задания  используются на уроках  физкультуры, в зале, где много места, не мешают столы и стулья. Но эффект живых глаз, живых реакций, живых мыслей будет несколько раз больше, если  двигательные упражнения  использовать на уроках, тренингах. 
3. Задания, связанные с выбором  водящего, используются за короткий отрезок времени  настроить детей  на деловой лад и создать  игровую атмосферу. Выполнение многих игровых приемов  рассчитано на  выбор то ведущего, то капитана  то судьи. Взрослому  проще и быстрее  назначать их  по своему  усмотрению. Но это часто ведет к появлению оспаривания, недовольств, отказов работать. Эту задачу можно решить с помощью  народной педагогики, содержащуюся  в детских жеребьевках, гадалках, считалках. Именно они в условиях игрового пространства  заставляют детей  в равной степени  подчиняться     общей воле, являясь  главным средствам  социализации ребенка, средством приобщения  его к соблюдениям  этических норм, правил общежития. Например:
· Все  вместе  со считающими  выставляют вперед сжатые кулаки. Считающий на первом ударном слоге  считалочки легонько  ударяет  сверху левым  своим  кулаком по правому. На втором  ударении – наоборот. На третьем – своим правым кулаком  по правому  кулаку  соседа, потом  по его  левому  кулачку. По  кругу  он  дотрагивается  до каждого  выставленного кулака.

Шла кукушка мимо сети

А за нею малы дети

Все кричали «куку –мак!»

Отжимай один кулак.

· Примеры детских  фольклорных считалок:
Айны , деву

Рики, факи, 

Торба, ерба,

Он Десмаки,

Дэус, дэус,

Касматэус,

Бакс.

Ехал барин в тарантасе,

            Таракана раздавил-

            И за это приключение

            Три с полтиной заплатил.

 Ехал мужик по дороге,

             Сломал колесо на пороге,

             Сколько ему

             Надо гвоздей,

             Говори поскорей,

             Не задерживай

             Добрых и честных людей.

Раз, два, три, четыре, пять,

                                                           Шесть, семь, восемь, девять, десять.

 Выплывает  белый месяц,

                                                           А за месяцем луна, 

Мальчик девочке  слуга.

Ты, слуга подай карету,

А я  сяду и поеду.

Я поеду в  Ленинград

Покупать себе наряд.

Красный, синий, голубой,

Выбирай себе любой.

4. Через  работу  в постоянных и временных  микрогруппах – игровых команд – уменьшается дистанция  между детьми. Игроки  находят  подходы друг  к другу, в некоторых случаях открывают в себе терпимость и видят ее пользу для дела, которая занята малая группа. Но если  педагог  сам будет формировать  состав временных команд, то многим детям  это будет ощущаться  как навязывание чужой воли. Работа с такой назначенной «свыше»  компании может восприниматься негативно. Чтобы избежать  этого, лучше всего  воспользоваться  разными вариантами  жребиев и считалок. 
· Разрезанная открытка. Берутся четыре, пять  почтовых открыток. Каждая из них разрезается на шесть (четыре, пять) частей. Все части перемешиваются.  Каждый  из учеников вытягивает по фрагменту и ищет свою команду, объединяясь с теми, кому достались фрагменты, необходимые для составления целой картинки.
· В заплатки. Все участники  парами расходятся. Потом каждая пара предлагает ведущему выбор: солнце- дождик,  поезд- самолет, капуста – лук, и т.д. причем эти слова  нужно не только сказать, ну и сыграть. Ведущий, отгадывает  сыгранное слово, забирает одного из пары в команду №1, другого   в команду №2.  

1. Игры на знакомства

· «Снежный ком». Все встают по кругу. Инструктор называет свое имя и делает какое-то движение. Стоящий слева, повторяет имя и движение инструктора, затем говорит свое имя  и делает какое то  свое движение. Третий повторяет движение и имя инструктора, затем второго участника и свое представление  и так до конца круга. 

· «Мне нравится  люди, которым нравится …» .Все участники встают в круг лицом в центр круга. В центре круга – инструктор, он начинает: «Мне нравятся люди, которые нравится…» и называют какую-нибудь еду, цвет, предмет одежды, вид спорта и т.д. 2 человека которые нравятся то, о чем говорит инструктор, подходят к нему с двух сторон, берут его под руку и по очереди говорят свое: «Мне нравятся люди, которые нравится…» и так до последнего игрока. 
Игра «Школа хороших манер»

Цель игры: Воспитание нравственных основ  культуры поведения. Умение обращаться в коллективе.
Оформление: игровое поле с шестью секторами:
1. «Гость в дом – радость в дом»

2. «Много шума из ничего»                       - желтый сектор

3. «Ох, уж эти пассажиры!»                   

4. «И, взвившись занавес шумит»          - зеленый сектор

5. «Когда я ем, я глух и нем»

6. «Позвольте  предложить,                 - красный сектор.
     красавица , Вам руку!»

 Участники: три команды по пять человек.
Ведущий: Здравствуйте дорогие друзья! Сегодня наша встреча  посвящена правилам  хорошего тона, манерам. Что же это такое? Я расскажу вам  сказку о происхождении  хороших манер.
Однажды мокрый снег застал большую компанию  ежей на каменном плато. Они с трудом отыскали  небольшую пещеру. Сбились в кучу – так теплее. Но те, кто попал в середину, задыхались, а те, кто был с краю, мерзли. Ежи пробовали самые  различные комбинации, но никак не могли отыскать «золотой середины»: то они кололи друг друга иглами, то замерзли, то сталкивались, то разбегались по углам. В конце – концов,  ежи нашли то, что искали: устроились так, что никто никого  не колол, и всем было одинаково тепло. И вот это расположение, эту взаимоудобную позицию они и называли «хорошими манерами».
Сегодня мы вместе выясним, владеем ли мы искусством  этикета и откроем  для себя небольшие секреты поведения. Для этого выбираем трех знатоков этикета.

Ведущий задает  вопрос:

· Кто должен первым  закончить разговор по телефону: кто позвонил сам или тот, кому позвонили?

· Правда ли, что если кто-то  чихнет, нельзя говорить «Будьте  здоровы»? А многие говорят … А если  нельзя говорить это, то что можно?

· Можно ли приходить на прием, который дается в ресторане по случаю дня рождения, с букетом цветов?

Зритель, давший  правильный ответ на один из вопросов, набирает себе команду. Каждой из команд  присваивается свой цвет: красный, желтый, зеленый.

Ведущий: Итак, мы приступаем к игре. Наше игровое поле  разделено на сектора  разных цветов. Право первого  ответа имеет команда цвета данного сектора. 

Первый сектор – красный: «Позвольте предложить, красавица, Вам рук!». Вам предлагается  ситуация «Знакомство на улице», которую разыгрывают наши  помощники. Вы должны найти  допущенные ошибки. Сейчас ваши ответы  прокомментирует  Манера Этикетовна. За каждый правильный ответ  присуждается 10 баллов.
Манера Этикетовна: Правила хорошего  тона предусматривают:

1. если юноша и девушка идут по улице, а шагающий на встречу, юноша здоровается лишь с юношей, то девушка не обязана  отвечать на приветствие, адресованное ее  спутнику;

2. некрасиво, когда после приветствия юноша останавливается и долго смотрит в след. Еще более неприлично, если это девушка;

3. если встречаются две пары, то девушки, даже если они незнакомы, должны поприветствовать  друг друга;

4. юноша, приветствуя девушку, не должен подавать руку первым. Хорошо воспитанная девушка исправит ошибку юноши, быстро подав руку. Перчатку она может не снимать.
Ведущий: Мы переходим к следующему сектору. Желтый - «Гость в дом – радость в дом». (ситуация «Прием гостей»)

Манера Этикетовна: Правила этикета предполагают:

1. любой поднесенный вам подарок вы должны тотчас же развернуть, а не откладывать в «долгий ящик»;

2. цветы не вручают в бумаге- их следует развернуть заранее;

3. не надо рассказывать о трудностях, с которыми вам пришлось доставать подарок;

4. именинница не должна слишком много внимания уделять праздничному столу, а продумать, чем еще занять гостей;

5. кто, как не мама, умная, добрая, опытная, нашла бы выход из положения

Ведущий: Следующий  сектор зеленый - «Ох, уж эти пассажиры!» (ситуация в транспорте). 
Манера Этикетовна:  Хорошие манеры в общественном  транспорте просто   необходимы:

1. при входе в автобус юноша должен пропустить девушку вперед;
2. пожилому человеку при посадке следует подать руку;

3. место уступает юноша, даже если он сидит у окна, а девушка пересаживается к окну;

4. нужно обязательно  спросить у пассажиров: «Вам не помешает, если я  открою окно?»;
5. папа и сын должны были  уступить  место собеседнице. 

Ведущий: Мы переходим  к следующему сектору  «Когда я ем, я глух и нем». (ситуация в кафе)

Манера Этикетовна:

1. по правилам этикета платит в кафе тот, кто пригласил, если это две подружки, расходы делятся поровну;

2.  юноша должен отодвинуть для девушки стул и сесть после того, как она села;

3. не следует  садиться за столик к знакомым, если они первыми вас не пригласят;

4. если к вам за столик сел знакомый, вы не должны показать ему, что недовольны его присутствием;

5. сидя за столиком, не надо красить губы, пудриться, причесываться;

6. пользоваться столовым приборами следует аккуратно: после того, как  ложкой бесшумно размешали сахар, ложку из чашечки вынимают и оставляют на блюдечке.
Ведущий: И снова желтый сектор -  «Много шума из ничего»
(ситуация как избежать неприятностей на дискотеке).
Манера Этикетовна:

1. этикет разрешает девушке отказаться от приглашения на танец, не объясняя причины отказа, но если их можно объяснить, почему бы это не сделать. Например, можно мягко  сказать: «Спасибо я не люблю этот  танец»;

2. на благодарность после танца девушка отвечает приветливой улыбкой;

3. будьте внимательны к партнерам, не опережайте  события.

Ведущий: И последний наш сектор- зеленый. «И, взвившись, занавес шумит» (ситуация «В театре»).

Манера Этикетовна:

1. по правилам этикета  посещение театра требует особой тщательности в подборе одежды;
2. находясь в театре, юноша помогает  девушке в гардеробе, при входе в зал ведет девушку под руку, разыскивая ряд и место. На свои места он также идет первым, лицом к  сидящим, которые должны встать;
3. в зрительный зал нельзя входить с конфетами, баночками сока, бутербродами;

4. не следует рассказывать содержание спектакля сидящим рядом зрителям, играть  номерком.

Ведущий: Итак, счетная комиссия подвела итоги. «Ничто не ценится так дорого и не стоит нам так дешево, как вежливость». Так будем вежливы друг к другу!

