                            1-нұсқа

1. Растрлық графиктік редакторда қолданылатын  элементарлық объектіні ата:

A. Экран нүктесі (пиксель)*

B. Төртбұрыш; 

C. Дөңгелек; 

D. Түстер палитрасы; 

2. Суреттің өлшемін өзгерту жағдайында бейнелердің бұзылуы негізгі кемшіліктің бірі саналатын графика түрін ата:

A. векторлық графика; 

B. растрлық графика*

C. векторлық немесе растрлық
D. дұрыс жауабы жоқ
3. Грфикалық редактор қызметі тиімді болып табылады:

A. графиктік редактордың арнайы құрылғылары көмегімен салынатын қарапайым фигуралар *

B. графиктік редакторда құрылған бейнелер сақталған файлдарға орындалатын амалдар; 

C. графиктік редактор ортасы; 

D. графиктік редакторда жұмыс жасау режимі.

4. Құралдар тақтасы, палитра,жұмыс алаңы, меню батырмалары нені құрайды?:

A. графиктік  редактордағы бейнені салудың құралдар жиынтығы; 

B. графиктік редактор ортасы*

C. графиктік редактормен жұмыс жасау режимдері; 

D. графиктік редактормен жұмыс жасауда қолданылатын командалар жиыны. 

5. Адресі, түсі және жылдамдығы болып табылатын экран бетінің ең кіші элементі не болып табылады?

A. нүкте; 

B. люминофор дәні; 

C. пиксель*

D. растр

6. Экрандағы тор пиксель болып табылады:

A. бейнежад; 

B. бейне адаптер; 

C. растр*

D. дисплей процессоры
7. Нүктелер жиынтығы түрінде бейнеленетін бейнені түрлендіретін графика қалай аталады?

A. фрактальдық; 

B. растрлық*

C. векторлық; 

D. төртбұрышты. 

8. Монитор экранындағы пиксель қалай аталады?

A. Түс беруге болатын бейненің ең кіші бөлігі *

B. Графиктік ақпараттың екілік коды; 

C. Электронды сәуле; 

D. 16 люминофор жиынтығы. 

9. 256-түсті бейнені сақтау үшін бір пиксельді кодтауға қанша бөлінеді?

A. 2 байт; 

B. 4 байт; 

C. 256 бит; 

D. 1 байт* 

10. Түрлі-түсті монитор экранындағы нүктелер түсі сигналдар арқылы қалай қалыптасады?

A. қызыл, жасыл, көк және жарық* 

B. қызыл, жасыл, көк; 

C. сары, жасыл, көк және қызыл; 

D. сары, көк, қызыл және ақ 

2- нұсқа

1. Растрлық графикалық файл өлшемі  100 х 100 нүктелерден құралған қара-ақ түсті бейнелерден тұрады. Осы файлдың ақпараттық көлемі қандай?
A. 10000 бит*

B. 10000 байт; 

C. 10 Кбайт; 

D. 1000 бит. 

2. Paint редакторын іске қосудың дұрыс емес тәсілін көрсет: 

А. программа жарлығына екі рет басу

В. Іске қосу (Программы ( Стандартные ( Paint
С. Paint редакторында орындалатын файлды бөліп алып, Enter батырмасына басу*

D. Paint редакторында құрылған кез келген файл мен құжатқа 2 рет басу 

3. Ашық тұрған құжаттың жұмыс жылдамдығы не себептен көбеймейді, мысалы, графиктік  редакторда орындалған сурет?

А. жұмыс үстелінде орналасқан файлдар, бумалар мен жарлықтар санына

В. Басқа ашық тұрған файлдар мен программалар

С. Егер 150Мбайт көлемде бос болса, онда қатты дискідегі файлдар саны*

D. алмастыру буферіндегі құжаттар

4. Графиктік редакторда негізгі терезе болып табылмайды:

A. Тақырып қатары
B. тігінен меню

C. құралдар тақтасы, түстер палитрасы мен сызықтар енін таңдау алаңы
D. анықтама шебері*

5. Графиктік редаторда геометриялық фигуралар дұрыс салынуы үшін қандай пернені басу қажет:

A. Shift*
B. Inser
C. Ctrl
D. Alt
 6. Графиктік редактордың құрылғылары болып табылады...

A. сызық, дөңгелек, төртбұрыш

B. бөліп алу, көшіру, қою
C. қарандаш, қылқалам, өшіргіш*
D. Түстер жинағы (палитра)

7. Растрлық графикада ең маңызды не болып табылады?:
           A. Объектінің түсі*

B. Фон.
C. Форма.
D. Объект

8. Графиктік редакторда палитра не болып табылады...

A. сызық, дөңгелек, төртбұрыш
B. Бөліп алу, көшіру, қою
C. қарандаш, қылқалам, өшіргіш
D. Түстер жинағы*

9. Векторлық графикада ең маңызды не болып табылады:
           A. Фон.
B. Объект.
C. Түс*

D. Безендіру

10. Графиктік редакторда ең маңзыды құралдар қатарына не жатады?...

A. сызық, дөңгелек, төртбұрыш*
B. Бөліп алу, көшіру, қою
C. қарандаш, қылқалам, өшіргіш
D. Түстер жинағы

3 - нұсқа

1. Графикалық редактордың негізгі амалдары болып табылады

A. сызық, дөңгелек, төртбұрыш
B. қарандаш, қылқалам, өшіргіш 

C. Бөліп алу, көшіру, қою*
D. Түстер жинағы

2. Векторлық графикада қолданылатын ең кіші объект не болып табылады?

A. экран нүктесі (пиксель)
B. объект (төртбұрыш, дөңгелек және т.б.)*
C. Түстер палитрасы 
D. Таңбалық орын  (символ)

3. Растрлық графикада қолданылатын ең кіші объект не болып табылады?

A. экран нүктесі (пиксель)*
B. объект (төртбұрыш, дөңгелек және т.б.) 
C. Түстер палитрасы 
D. Таңбалық орын  (символ)

4. Растрлық графиктік файлды түрлендіру процесі кезінде түстер саны қаншаға кемиді?
A. 4

B. 3*

C. 2

D. 1

5. Растрлық  графиктік  редактор ... қызметін атқаруға негізделген..

A. сызбаларды құру
B. Графиктерді салу
C. Диаграммаларды салу
D. Суреттерді салу мен оны редакторлеу*

6. Растрлық графиктік редакторде берілген тұжырымдамалардың қайсысы дұрыс емес болып табылады:

a) Сызық құралы арқылы кез келген форманы салуға болады.
b) Сыртқы тасымалдаушыларға суретті сақтауға болмайды.
c) Сурет үзінділерінің масштабын құруға болады.
d) Суреттерге түзетулер енгізуге болады

A. a,c 

B. b 

C. b,d *

D. a,d

7. Егер жұмыс үстелінде белсенді терезе жоқ болса, онда компьютерді қалай дұрыс өшіруге болады?
A. Alt + F4*
B. Жүйелік блоктағы Роwer батырмасына басу;
C. Файл менюіндегі  Выход командасына басу
D. Жүйелік блоктағы Rеsеt  батырмасына басу
8. Растрлық кескіндермен жұмыс істеуге арналған программалар:
A. Corel Draw
B. Paint
C. FotoShop*
D.Coral Photo  
9.  Paint-та бір уақытта екі түспен сурет салуға болады. Ол қалай аталады?
A. Негізгі және фондық*

B. Негізгі және қосымша.
C. Фондық және экран түсі.

D. Арнайы және кездейсоқ.
10. Векторлық графиктік редакторде берілген тұжырымдамалардың қайсысы дұрыс емес болып табылады

a) Үшөлшемді графиктік объектілерді қолдануға болады.
b) Бейненің масштабын жасауға болады.
c) Бейненің бөлігі өшірілуі мүмкін.
d) графиктік бейнелерді біріктіруге арналған құралдарды қолдануға болмайды.

A. a,b,c*

B. a,b 

C. b,d 

D.  d

32 бит = ... байт
A.4*

B.8

C.16

D.32
