Практическая работа № 2

«Надпись краской»

Цель  работы:
•   ознакомиться с основными понятиями графического редактора Corel Draw;
•  освоить основные приемы владения инструментами;

•  научиться имитировать сложную субстанцию;

•  научиться работе с узлами.

1. С имитируем у надписи потеки краски.

2. Для этого выберем инструмент Текст. Из шрифтов выберем Arial Black. Кегль берем крупный, 100 пунктов. Исходный цвет значения не имеет.
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Рис. 1

3. Далее при помощи инструмента Форма будем создавать имитацию потеков краски. Но сначала нужно перевести текст в кривые. Для этого выбрав инструмент Указатель щелкните на тексте правой кнопкой мыши и перед вами откроется меню, в котором нужно выбрать команду Перевести в кривые. 
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Рис. 2

4. Пройдя подготовительный этап, приступим к созданию «шрифта краской». Здесь самое главное – четко представлять требуемый результат. Для этого используем инструмент Форма.
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Рис. 3

5. Теперь перейдем к заливке текста. Выбираем красный цвет.
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Рис. 4
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6. Теперь когда заливка выполнена, придадим тексту объем инструментом Интерактивный пвсевдообъем. Протащите указатель инструмента по объекту, создавая исходную группу. Щелкните на кнопке Освещение в панели свойств, а затем на кнопке с первой лампочкой, расположенной в раскрывающемся меню.

Рис. 5

7. Далее щелкните в панели свойств на кнопке Скосы, в открывшемся меню установите флажок Использовать скос и параметры, показанные на рис. 6
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Рис. 6

8. Последний этап работы заключается в создании тени для надписи. Но сначала сгруппируйте объекты.

Выберите инструмент Интерактивная тень и примените его к надписи, выбрав для тени красный цвет.
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Рис. 7

9. Пример выполнен. Итоговое изображение показано на рис. 8.

Рис. 8
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