Практическая работа № 3

«Фотоштрих»
   Цель  работы:
•   ознакомиться с основными понятиями графического редактора Corel Draw;
•   освоить основные приемы владения инструментами;

•  научиться использовать в качестве контейнеров для заливки очень сложные формы, а именно штрихи        

   кисти ;

•  научиться работать с инструментом «Живопись».
В этой практической работе рассматривается стилизация под грубый штрих, котрая в современном дизайне достаточно распространена. Она хорошо смотрится в логотипах в сочетании со шрифтами и строгими фигурами вроде квадрата.

1. Активизируйте инструмент «Живопись» и переведите его в режим Кисть. Среди узоров найдите вариант Oil1.
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Рис. 1
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Теперь нужно нарисовать штрих. В этом никаких четких рекомендаций нет – доверьтесь своему художественному вкусу.

Рис. 2

3. Для того, чтобы следующий этап прошел без проблем, лучше отключить заливку штриха. Нажав в цветовой палитре на крестике.

4. Теперь нужно подобрать фотографию, которая подойдет для размещения внутри штриха. Лучше, чтобы на ней было множество повторяющихся небольших элементов -–тогда будет хоть что – то видно. Выполните команду Импорт – Мои документы - Практика  - Клубника.tif. 

5. [image: image3.png]


После этого выделите фотографию и выберите команду Эффекты – PowerClip – Поместить в контейнер. Затем изменившимся курсором щелкните на созданном штрихе. Если это не получится с первого раза, то нужно подобрать удачное место для щелчка мышью. Попробуйте несколько раз и успех придет.

Рис. 3

6. Теперь этот элемент можно использовать в работах, например в качестве элемента композиции.
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