Информатика
 7 сынып 

(барлығы 34 сағат, аптасына 1 сағаттан )
	№
р/с
	Сабақ тақырыбы


	Сағат

саны
	Мерзiмi


	Ескертпе

	1. 
	Кіріспе. Техника қауіпсіздігі және жұмыс орнын ұйымдастыру. Компьютерде жұмыс істеу кезіндегі санитарлық және гигиеналық нормалар
	1
	
	

	Ақпарат және ақпараттық процестер
	3
	
	

	2. 
	Әлемнің ақпараттық бейнесі. Ақпарат. Ақпараттың қасиеттері. Ақпараттың түрлері. Ақпаратты берілген ережелер бойынша түрлендіру. Әр алуан жүйелердегі ақпараттық процестер.
	1
	
	Н.Ермеков,
Н.Стифутина, 
7 сынып

	3. 
	Сандарды кодтау. Таңбаларды кодтау (ASCII, UNICODE). Графиктік және дыбыстық ақпаратты кодтау.
	1
	
	Н.Ермеков, Н.Стифутина, 
7 сынып

	4. 
	Ақпаратты өлшеу бірліктері.
	1
	
	Н.Ермеков,
Н.Стифутина, 
7 сынып

	Компьютер – ақпаратты өңдеу құралы
	6
	
	

	5. 
	Компьютер  және оның құрылғылары. ЭЕМ-нің даму тарихы. Құрылғылардың арналуы. Пернетақтамен танысу.
	1
	
	Н.Ермеков,
Н.Стифутина, 
7 сынып

	6. 
	Компьтер жадысының түрлері. Ақпараттық тасымалдауыштар. ДК-ның магистральді-модульді құрылу принципі. ДК архитектурасының дамуының қазіргі заманғы тенденциялары.
	1
	
	Н.Ермеков,
Н.Стифутина, 
7 сынып, 
Е.В.Шевчук 
8 сынып

	7. 
	Программалық жабдықтың программалық түсінігі. Программалық жабдықтың тарихы және даму келешегі. Программалық жабдықтың жіктемесі және оның жалпы сипаттамасы, оның құрылымдық құраушыларының тағайындалуы. Операциялық жүйелер. Стандарттық бағдарламалар.
	1
	
	Н.Ермеков,
Н.Стифутина, 
7 сынып, 
Е.В.Шевчук 
8 сынып

	8. 
	WINDOWS операциялық жүйесі

WINDOWS операциялық жүйесінің жұмыс үстелі. Терезе: терезенің құрылымы мен элементтері.
	1
	
	Н.Ермеков,
Н.Стифутина, 
7 сынып

	9. 
	Файлдар, қапшықтар, таңбашалар. Қапшықтар мен таңбашаларды құру және атын өзгерту. Қапшықтардың иерархиясы. Қапшықтардың құрылымы. Объектілерді  көшіру және жылжыту.
	1
	
	Н.Ермеков,
Н.Стифутина, 
7 сынып

	10. 
	Себет. Объектілерді себетке жою. Жойылған файлдарды және қапшықтарды қалпына келтіру. Объектіні іздеу. Бағыттауыш. Анықтама.
	1
	
	Н.Ермеков,
Н.Стифутина, 
7 сынып

	Алгоритмдеу және программалау
	12
	
	

	11. 
	Алгоритм және оның қасиеттері. Алгоритмдердің типтері: сызықтық, тармақталған, циклдік.
	1
	
	Н.Ермеков,
В.А.Криворучко
(Паскаль), 
9 сынып

	12. 
	Алгоритмдерді кескіндеу тәсілдері:  графикалық.
	1
	
	Н.Ермеков,
В.А.Криворучко
(Паскаль), 
9 сынып

	13. 
	Алгоритмдерді  кескіндеу тәсілдері: мәтіндік
	1
	
	Н.Ермеков,
В.А.Криворучко
(Паскаль), 
9 сынып

	14. 
	Программалау алгоритмдерді жазудың формалды тәсілі ретінде

	1
	
	Н.Ермеков,
В.А.Криворучко
(Паскаль), 
9 сынып

	15. 
	Айнымалылардың типтері
	1
	
	Н.Ермеков,
В.А.Криворучко
(Паскаль), 
9 сынып

	16. 
	Арифметикалық өрнектердің жазылу ережесі.
	1
	
	Н.Ермеков,
В.А.Криворучко
(Паскаль), 
9 сынып

	17. 
	Программаны компьютерде орындау
	1
	
	Н.Ермеков,
В.А.Криворучко
(Паскаль), 
9 сынып

	18. 
	Базалық құрылымдар. Меншіктеу операторы.


	1
	
	Н.Ермеков,

В.А.Криворучко
(Паскаль), 
9 сынып

	19. 
	Енгізу және шығару операторлары
	1
	
	Н.Ермеков,
В.А.Криворучко
(Паскаль), 
9 сынып

	20. 
	Практикалық жұмыс
	1
	
	Н. Ермеков,

	21. 
	Графиктік операторлар (Line, Bar, Circle).
	1
	
	Н.Ермеков,
В.А.Криворучко
(Паскаль), 
9 сынып

	22. 
	Практикалық жұмыс
	1
	
	Н.Ермеков,
В.А.Криворучко
(Паскаль), 
9 сынып

	Ақпараттық-коммуникациялық технологиялар
	12
	
	

	23. 
	Ақпараттық технологиялар құралдары және оның даму эволюциясы. Мәтіндік ақпараттарды өңдеу.
	1
	
	Е.В. Шевчук 
8 сынып

	24. 
	Мәтіндік редактор. Мәтіндік редактордың терезесі. Құрал-саймандар тақтасының менюі және сызғыш. Мәтінді теру ережесі. Регистрлер. Құжаттарды құру, сақтау және ашу.
	1
	
	Е.В. Шевчук 
8 сынып

	25. 
	Мәтін енгізу.
	1
	
	Е.В. Шевчук 
8 сынып

	26. 
	Мәтіндік файлдарды редакциялау және пішімдеу. Алмасу буфері.
	1
	
	Е.В. Шевчук 
8 сынып

	27. 
	Мәтін абзацын пішімдеу. Құжат беттерін рәсімдеу.
	1
	
	Е.В. Шевчук 
8 сынып

	28. 
	Кестелермен жұмыс
	1
	
	Е.В. Шевчук 
8 сынып

	29. 
	Ұяшықтарды біріктіру және бөліктерге бөлу.
	1
	
	Е.В. Шевчук 
8 сынып

	30. 
	Мәтінге графикалық объектілерді және мәтінді графикалық объектілерге қою 
	1
	
	Е.В. Шевчук 
8 сынып

	31. 
	Графикалық ақпараттарды өңдеу. Графикалық редактор. PAINT графикалық редакторында жұмыс істеу. Құрал-саймандар тақтасы, түстер палитрасы. 
	1
	
	Н.Ермеков,
Н.Стифутина,
7 сынып

	32. 
	Суреттерді  құру, редакциялау, сақтау және ашу.
	1
	
	Н.Ермеков,
Н.Стифутина,
7 сынып

	33. 
	PAINT-тың қосымша мүмкіндіктері.
	1
	
	Н.Ермеков,
Н.Стифутина,
7 сынып

	34.
	Мультимедиялық технологиялар. Электрондық пошта.Электрондық хабарламаларды қабылдау және жөнелту. Интернеттің мүмкіндіктері. Интернет желісіде ақпаратты іздеу.
	1
	
	Н.Ермеков,
Н.Стифутина,
7 сынып

	
	Барлығы
	34
	
	


ИНФОРМАТИКА
8 сынып
(барлығы 34 сағат, аптасына 1 сағаттан)
	№

 р/с
	Сабақ тақырыбы


	Сағат

саны
	Мерзімі



	1
	Кіріспе. Техника қауіпсіздігі және ЕТ кабинетінде жұмыс істеу ережелері. Жұмыс орнын пайдалануды есепке алу журналы.
	1
	

	Компьютер – ақпаратты өңдеу құралы. (8сағ)

(Информатика» оқулығы Е.В. Шевчук, 8 сынып)

	2
	Санау жүйелері.

Санау жүйелерінің түрлері
	1
	

	3-4
	Екілік арифметика. 
	2
	

	5-6
	Сандарды бір санау жүйесінен  екінші санау жүйесіне ауыстыру.
	2
	

	7
	Логика пән ретінде: формалды , математикалық логика. Пікірлер алгебрасы.
	1
	

	8
	Логикалық амалдар. Ақиқаттық кестелер.
	1
	

	9
	Логикалық функциялар және оларды түрлендіру.
	1
	

	Ақпараттық модельдеу (5 сағ)

(«Информатика» оқулығы  Ермеков Н.Т. ,9 сынып, Интернет құралы)

	10
	Объект және жүйе.

Модель нақты объектінің маңызды қасиетерінің бейнесі ретінде.

Модель түрлері: материалдық және материалдық емес.
	1
	

	11
	Ақпараттық  модельдер.  Модельдерді ұсыну формалары: сипаттамасы, кестелер, формулалар, графтар, сызбалар, суреттер, сұлбалар.

Ақпараттық модельді құру: модельдеу мақсаттарын анықтау, объектінің құрылымдық талдауы, объектіні зерттеу мақсаттарын дәлелдеу
	1
	

	12
	Формалдау - модельдеудің  маңызды  кезеңі 

Модельдерді сипаттау тәсілдері.
	1
	

	13
	Модельдердің қасиеттері. Модельдің модельдеу мақсаттарына сәйкестілігі
	1
	

	14
	Түрлі пәндік салалар (физикалық, математикалық, биологиялық және т.б.) бойынша келтірілген мысалдарды модельдеуді зерттеу. 
	1
	

	Алгоритмдеу және программалау (11 сағ)

 ( «Информатика» оқулығы Ермеков Н.Т. ,9 сынып)

	15
	Программалау алгоритмдерді жазудың формалды тәсілі ретінде. Программалау тілінің алфавиті, синтаксисі және семантикасы. Айнымалылар түсінігі.

Айнымалылардың типтері.
	1
	

	16
	Арифметикалық өрнектердің жазылу ережесі.

Базалық құрылымдар.
	1
	

	17
	Енгізу және шығару операторлары.

Сызықты алгоритмдерді программалау.
	1
	

	18-19
	Графиктік оператор.

Графикалық объектілерді программалау.
	2
	

	22
	Шартты оператор.

Тармақталған алгоритмдерді программалау. 
	2
	

	23
	Күрделі шарттар
	1
	

	24
	Циклдік алгоритмдерді программалау.

Тура және кері санауыштары бар циклдер.
	1
	

	25
	Цикл «әзірше».

Цикл «дейін».
	1
	

	26
	Цикл мен тармақталу комбинациясы. 
Ішкі циклдер.
	1
	

	Ақпараттық – коммуникациялық технологиялар (9ч)

 ( «Информатика» оқулығы. Е.В. Шевчук, 8 класс)

	27-28
	Сандық ақпараттарды өңдеу.

Негізгі түсініктер және әрекеттер.
	2
	

	29-30
	Кестелердің құрылымы, кестелерді құру және толтыру.

MS Excel-де мәліметтермен жұмыс.
	2
	

	30-31
	MS Excel-дің графикалық мүмкіндіктері.

Диаграммаларды салу.
	2
	

	32
	Кестелік мәліметтерді сұрыптау мен іздеу.
	1
	

	33
	Есептерді шығаруда электрондық кестелерді қолдану.
	1
	

	34
	WWW бүкіләлемдік өрмегі.

 Интернет жүйесі –ауқымды телекоммуникациялық желі. Телекоммуникациялық желілердің қызметі. 

Модемдер,  байланыс каналдары және ақпаратты жеткізу жылдамдықтары. Негізгі ақпараттық ресурстар: электрондық пошта, хабарландырулар тақтасы, телеконференциялар, файлдық архивтер, библиотекаларға, қорларға және мәліметтер банкілеріне ену мүмкіндігі
	1
	

	Барлығы:
	34 сағ
	


Информатика – 9 сынып
 (барлығы 34 сағат, аптасына 1 сағаттан)

	№

р/с
	Сабақтың тақырыбы
	Сағат 

саны
	Мерзімі

	1.
	Кіріспе. Техника қауіпсіздігі және ЕТ кабинетінде жұмыс істеу ережелері. Жұмыс орыннын пайдалануды есепке алу журналы.
	1
	

	Ақпарат және ақпараттық процесстер
	1
	

	2.
	Ақпараттық қауіпсіздік, этика, құқық. Ақпараттың мөлшерін анықтауға негізделген  алфавиттік және  ықтималдылық тәсілдер. 
	1
	

	Компьютер - ақпаратты өңдеу құралы
	2
	

	3.
	Жүйелік программалық жабдықтар. Файлдық менеджерлер. Ақпараттарды сығу. Архивтеу
	1
	

	4.
	Сервистік программалық жабдықтар.Программалар мен мәліметтерді қорғау.
	1
	

	Ақпараттық модельдеу
	1
	

	5.
	Электрондық модельдерді құру және зерттеу. 

Түрлі пәндік салалар (физикалық, математикалық, биологиялық және т.б.) бойынша келтірілген мысалдарды модельдеуді зерттеу.
	1
	

	Алгоритмдеу және программалау
	16
	

	6.
	Алгоритмдер және олардың қасиеттері. Алгоритмдерді жазу формалары: сөздік және графикалық. Алгоритмдердің типтері: сызықтық, тармақталған, циклдік.

Сызықтық алгоритмдер.Тармақталған алгоритмдер. Циклдік алгоритмдер. Ішкі циклдер. Есептерді ішкі есептерге бөлу, көмекші алгоритм.
	1
	

	7.
	Программалау алгоритмдерді жазудың формалды тәсілі ретінде. Программалау тілінің алфавиті, синтаксисі және семантикасы. Программа түсінігі және оның құрылымы. Командалар және операторлар
	1
	

	8.
	Деректер типі түсініктері. Стандартты деректер типі. Айнымалылар түсінігі. Негізгі мінездемесі. Арифметикалық өрнектердің  жазылу ережесі.
	1
	

	9.
	Базалық құрылымдар. Меншіктеу операторы. Сандық функциялар.


	1
	

	10.
	Деректерді шығару және енгізуді ұйымдастыру. Енгізу және шығару операторлары. Сызықтық алгоритмдерді программалау
	1
	

	11.
	Таңдауды ұйымдастыру.
	1
	

	12.
	Шартты программалау. Шартты операторлар.
	1
	

	13.
	Күрделі шарт.
	1
	

	14.
	Циклдік алгоритмдерді программалау. Параметрлері бар циклдер. Тура және кері санауыштары бар циклдер.
	1
	

	15.
	Цикл «әзірше». Цикл «дейін»
	1
	

	16.
	Ішкі циклдер.
	1
	

	17.
	Символдық айнымалылармен операциялар.  
Символдық жолдармен жұмыс істеу функциялары.
	1
	

	18.
	Символдық жолдарда іздеу. Есептер шығару
	1
	

	19.
	Деректер құрылымы. Массивтер туралы ұғым. 
	1
	

	20.
	Массивтерді өңдеудің стандартты алгоритмдері.
	1
	

	21
	Графиктік операторлар.
	1
	

	Ақпараттық-коммуникациялық технологиялар
	13
	

	22.
	Деректер қоры (МҚ): тағайындалуы және негізгі мүмкіндіктері. Деректер қорының типі. Негізгі ұғымдар: өріс, жазба, файл. Деректер қорын құру кезеңдері. Деректер  қорын басқару жүйелері (ДҚБЖ). ДҚБЖ-ның негізгі қызметтері. Access ДҚБЖ
	1
	

	23.
	ДҚБЖ-да жұмыс істеу тәсілдері. 

Көп кестелі деректер базасын проектілеудің маңыздылығы.

Кестелер арасында байланыс орнату.
	1
	

	24.
	Байланысқан кестелерге мәліметтер енгізу. Форма құру.
	1
	

	25.
	Деректер қорында ақпаратты өңдеудің типтік есептері: жазбаларды енгізу, өңдеу, сұрыптау және іздеу
	1
	

	26.
	Деректерді іздеу және ауыстыру. Мәліметтерді сұрыптау және фильтрлеу.
	1
	

	27.
	Power Point программасы. Презентация құру. Слайдтарды пішімдеу және редакциялау.
	1
	

	28.
	Слайдқа суреттер, диаграммалар, графикалық объектілерді және дыбыс қою.
	1
	

	29.
	Анимацияны бапату. Презентацияны баптау.
	1
	

	30.
	Web – программалау. HTML  Web-құжаттарды белгілеу тілі. Web-дизайн теориясы. Мәтінді пішімдеу тэгтері.
	1
	

	31.
	Web-беттерді толтыру. Графикалық суреттерді қою.
	1
	

	32.
	Кестелер мен тізімдер құру.
	1
	

	33.
	Гиперсілтемелер құру.
	1
	

	34.
	Фреймдік құрылымдарды құру

	1
	

	
	Барлығы
	34
	


Информатика - 10 сынып (жаратылыстану-математика бағыты)

(барлығы 34 сағат, аптасына 1 сағаттан)

	Мерзімі
	№
	Тақырыптар:
	
	Сабақтың түрі
	
	БЖ қосымша           
	Білім, білік, дағдыға қойылатын талаптар
	Ескертпе

	 
	1
	Кіріспе. Техника қауіпсіздігі және ЕТ кабинетіндегі тәртіп ережелері
	1
	
	консп.
	презентация
	Оқушылар білуі тиіс:
-ақпараттарды таңдау әдістері;
-ақпараттарды іздеудің мәнін;

· графтар ұғымын;

· кванторлар ұғымын;

· қолданушылық интерфейс мәнін;

· компьютерлік эксперимент мәнін;

· жоғарғы деңгейдегі программалау тілдері орталар түсінігін;

· ақпараттық-іздеу жүйелері түсінігін;

· пошталық программалармен жұмыс жасау принциптерін;

· іздеу жүйелері түсінігін. 
Оқушылар үйренуі тиіс:

-  ақпараттарды іздеу мен талдауды;

· логикалық операциялық жүйелермен жұмыс жасауды;

· ақпараттарды кодтауды;

· графтармен жұмыс жасауды;

· жоғарғы деңгейдегі программалаудың кез келген ортасында символдық айнымалыларды өңдеуді программалау;

· офистік программалар ортасында түрлі ақпараттарды өңдеуді;

· ақпараттық-іздеу жүйелерімен жұмыс жасауды;

· пошталық программалармен жұмыс жасауды;

· іздеу жүйелерімен жұмыс жасауды.


	 

	Ақпарат және ақпараттық процестер (1 сағ)
	
	 

	 
	2
	Ақпаратты іздеу және оны талдау. Іздеу әдістері. Ақпараттарды таңдау белгілері. Ақпараттарды  кодтау. Кодтау тілдері. Формалданған және формалданбаған тілдер. Тұжырымдар, логикалық амалдар, кванторлар, тұжырымдар ақиқаттығы. Тізбектер, тізімдер, матрицалар, псевдоықтималдық тізбектер. Ақпараттық ресурстар және мемлекет, қоғам, мекемелер мен олардың құрылымдық арналары. Білімдік ақпараттық қорлар.
	1
	
	консп.
 
	
	
	 

	Компьютер - ақпараттарды өңдеу құрылғысы (1 сағ)
	
	

	 
	3
	ЭЕМ-нің аппараттық және программалық қамсыздандыруды даму диалектикасы. Қолданушылық интерфейс және олардың бір-бірімен байланыстылығы. Арнаулы компьютерді аппараттық қамсыздандырылуы. Арнаулы компьютердің негізгі құрылғыларының жұмыс жасау принциптері, қолданушылық сипаттамасы. Құрылғылар драйверлері.
	1
	
	консп.
	 
	
	 

	Ақпараттық модельдеу және формальдау (2 сағ)
	
	

	 
	4
	Формальдау – модельдеудің негізгі кезеңдері. Мәтіндік ақпараттарды формальдау. Кестелік формада ақпараттарды түрлендіру. Граф формасында ақпараттарды түрлендіру.
	1
	
	консп.
	 
	
	 

	 
	5
	Іздеу жүйелерін ұйымдастыру моделі – гипермәтін. Жүйелік-ақпараттық талдау. Ақпараттық ағымдарды талдау және олардың сипаттамасы. Ақпараттық модельдер. Модельдерді бағалау, бағалаудың сандық және сапалық белгілері. Компьютерлік эксперимент. Компьютерлік эксперимент түрлері. Компьютерлік эксперимент нәтижелерін бағалау.
	1
	
	консп.
	 
	
	 

	Алгоритмдеу және  программалау  (22сағ)
	
	

	 
	6
	Программалау жүйелерін шолу 
	1
	
	консп.
	презентация
	
	 

	 
	7
	Объектілі-бағдарланған және визуальды программалаудың негізгі принциптері. 
	1
	
	консп.
	
	
	 

	 
	8
	Визуальды программалау жүйесі.
	1
	
	консп.
	
	
	 

	 
	9
	IDE .Форма. Форма қасиеті. Форманың әдісі мен оқиғалары. Басқару элементтері. Басқару элементтерінің негізгі қасиеттері
	1
	
	консп.
	
	
	 

	 
	10
	Оқиғалар. Код редакторы. TextBox, Label. Command Button. Қасиеттер. Option button. CheckBox. Свойства. ListBox. KomboBox. Қасиеттер. HscrollBar и VScrollBar. Frame. Қасиеттер. Image. PictureBox. Қасиеттер. Timer. Қасиеттер.
	1
	
	консп.
	 
	
	 

	 
	11
	Деректер құрылымы. Айнымалыларды жариялау. Қарапайым сызықтық программаларды тестілеу және жөндеу
	1
	
	консп.
	 
	
	 

	 
	12
	If…Then…Else шартты операторлары. Case таңдау операторы.
	1
	
	консп.
	 
	
	 

	 
	13
	Қарапайым тармақталған программаларды құру. Қарапайым тармақталған программаларды тестілеу және жөндеу
	1
	
	консп.
	 
	
	 

	 
	14
	For…Next циклдері. Do …Loop циклдері. 
	1
	
	консп.
	 
	
	 

	 
	15
	Қарапайым циклдік программаларды құру. Қарапайым циклдік программаларды тестілеу және жөндеу
	1
	
	консп.
	 
	
	 

	 
	16
	Процедуралар. Функциялар.
	1
	
	консп.
	 
	
	 

	 
	17
	Процедуралар мен функциялар көмегімен программалар құру
	1
	
	консп.
	 
	
	 

	 
	18-19
	Flash-программа. 
	2
	
	консп.
	 
	
	 

	 
	20
	WEB-сайттарды құру үшін программалық құралдарды шолу
	1
	
	консп.
	 
	
	 

	 
	21
	Web-сайттарды құруға арналған программалық құралдарды қолдану
	1
	
	консп.
	 
	
	 

	
	22
	Құжаттарды дайындау.
	
	
	консп.
	
	
	

	 
	23
	HTML – кодты редакциялау. Объектілердің жұмыс тәртібі.
	1
	
	консп.
	 
	
	 

	 
	24
	Интерактивті құжаттардың негізгі түрлеріне шолу (формалар, қонақ кітаптары, анкеталар, дауыс беру, есептеуіштер және т.б.) және WEB-сайтты құру кезінде қолданылатын графиктік эффектілер.
	1
	
	консп.
	 
	
	 

	 
	25
	HTML-құжатқа CGI и JavaScript дайын белсенді формаларын орналастыру.
	1
	
	консп.
	 
	
	 

	 
	26
	Интернеттен CGI и JavaScript дайын белсенді формаларын іздеу және оны HTML-құжатқа орналастыру.
	1
	
	консп.
	 
	
	 

	 
	27
	Web-программалау. Макростар. Деректердің жиымдық және динамикалық типтері. Массивтер. Типтік және типтік емес файлдар.
	1
	
	консп.
	 
	
	 

	Ақпараттық-коммуникациялық технологиялар  (8сағ)
	
	

	 
	28
	Электрондық кестелер. Оптималдық және есептегіш есептеулерді жүргізу. Деректерді статистикалық түрде өңдеу. Іс жүргізу графикасы.
	1
	
	консп.
	
	
	 

	 
	29
	Ақпараттық-іздеу жүйелері: мәні, қызметі, жұмыс жасау ережелері, меню жүйелері.
	1
	
	консп.
	
	
	 

	 
	30
	Сұраныстарды қабылдау. 
	1
	
	консп.
	
	
	 

	 
	31
	Деректер қоры: мәні, қызметі, жұмыс жасау ережелері, меню жүйелері. 
	1
	
	консп.
	
	
	 

	 
	32
	Алаң, реквизит, жазу. Деректер қорын басқару жүйелері.
	1
	
	консп.
	
	
	 

	 
	33
	Есептерді қалыптастыру. Жай және құрама сұраныстар.
	1
	
	консп.
	
	
	 

	 
	34
	Жергілікті және ауқымды желілер топологиясы. Пошталық программаларымен жұмыс жасау принциптері. Пошталық программалар терезесі. Хабарламалар құру. Поштаны қабылдау. Пошта ақпараттарын оқу. Телеконференциялар. Интернет. Бүкіләлемдік өрмекші. Сайттар. Іздеу желілері мен механизмдері және программалар. Интернет арқылы байланыс жасау және электрондық оқыту.
	1
	
	консп.
	 
	
	 

	Барлығы:
	34
	
	
	
	
	


11 сынып (жаратылыстану-математика бағыты) 
(барлығы 34 сағат, аптасына 1 сағаттан)
	№
	Тақырыбы
	Сағат саны
	
	

	1.Ақпараттық модельдер (2сағ.)

	1
	Формальдау процестері. Қойылған есептердің дұрыстығы мен қателігін анықтау. Ақпараттық модельдерді құрудағы жүйелілік тәсіл.
	1
	
	

	2
	Қара жәшік ұғымы. 

Компьютердің көмегімен есептерді шешу кезеңдері: компьютерлік модельді құру, компьютерлік эксперименттерді жүргізу мен олардың нәтижелеріне  талдау жасау.
	1
	
	

	2.Алгоритмдеу және программалау ( 13сағ)

	3-4
	Жоғарғы деңгейдегі программалау тілдеріндегі базалық сипаттамалар
	2
	
	

	5-6
	Сабақтастырылған ортада жоғарғы деңгейдегі программалау тілдерін жасақтау.
	2
	
	

	7
	Қосымшаларды ұйымдастыру
	1
	
	

	8
	Қосымшалардың архитектурасы
	1
	
	

	9
	Қосымшаларды қайтару
	1
	
	

	  10
	Қосымшалардыкомпиляциялау
	1
	
	

	11
	Қосымшаларды тарату
	1
	
	

	12-15
	 Қосымшаларды құру бойынша жобалық жасақтама
	4
	
	

	3.Ақпараттық-коммуникациялық технологиялар (19сағ.)

	16
	Математикалық және логикалық функциялар. 
	1
	
	

	  17
	Математикалық функциялар мен физикалық формулалар арқылы графиктер салу.  
	1
	
	

	 18-  19
	Мультимедиа-технологиялары арқылы компьютерлік презентацияларды құру.
	2
	
	

	   20
	MS Access ДҚБЖ. 

Деректер моделі. Реляциялық модель. 
	1
	
	

	    21
	Деректер қорын құру тәсілдері.

Деректер қорының кестесін құру.
	1
	
	

	22
	Формалар құру.
	1
	
	

	23
	Деректер қорын іздеу және ауыстыру.
	1
	
	

	24
	Сұраныс арқылы кестеден деректерді таңдау.  
	1
	
	

	25
	Есептеу нәтижелерін өңдеу
	1
	
	

	26-27
	Білімдік деректер қорын құру бойынша жобалық іс-әрекет. 

	2
	
	

	28
	Web-беттерін құрудың құралдық құралдары.
	1
	
	

	29
	Суреттер мен кестелер енгізу.
	1
	
	

	30
	Навигация жүйесін құру.
	1
	
	

	31
	Сілтемелер картасы.
	1
	
	

	32
	Фреймдерді қолдану.
	1
	
	

	33-34
	Web-сайттарды тестілеу мен оларды жариялау. 
	2
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