Игра: «Угадай мелодию».

Цели: познакомить детей с авторами песен, развивать сплоченность коллектива через совместное исполнение известных песен. 


Развивать навыки слушания, воспитывать интерес к мероприятию, активность, дружеские отношения.

Ход:
1. Представление команд.

(Название, эмблема, песня.) 
Жюри оценивает качество исполнения, оригинальность названия, связь между названием, эмблемой и песней.

2. Веселая пантомима. 

Каждой команде дается вложенное в конверт задание:

 С помощью пантомимы изобразить: 

- Известную картину; остальные угадывают название Катины и ее автора.

- Пословицу, остальные должны назвать ее.

- Сценку из жизни.

- Строфу известного стихотворения, остальные отгадывают автора и название стихотворения.

Жюри оценивает оригинальность и артистизм, исполнение.

3. Танцевальный конкурс.

Предлагается конкурс народного, классического и современного танцев.

В конце жюри подводит итоги всех трех туров и объявляет победителей по трем номинациям: народный, классический и современный танцы.

4. Озвучивание фильма.

К конкурсу дети готовились заранее. В нем нужно озвучить фильм.

Оценивается артистичность, соответствие изображения и текста, занимательность диалога.

4. Шумовые оркестры.

Команды подбирают музыкальные произведения для исполнения, инструменты шумового оркестра – деревянные ложки, треугольники, погремушки, бубны и т.д.

(Песни: «Калинка» (на ложках и бубнах), «Семеро козлят»(на ложках и бубнах, погремушках, треугольники), «Марш деревянных солдатиков» П.Чайковского(Барабан), «Антошка» (баян, ложки и погремушки)

5. «Драматический конкурс»

Инсценировка небольших стихотворений. 

(«Помощница» А.Барто, «Пирог» Д.Хармс, «Приятная весть» В.Берестов, «Тетя Трот и кошка» С.Маршак).


В драматизации оценивается выразительность, артистизм, индивидуальность исполнения.

6. Итог.


Награждение победителей (по номинациям)

